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Abstrak

Sagara kopi memiliki kendala dalam memperluas pasar karena saat ini pelanggan hanya
berasal dari daerah sekitar saja. Tujuan penelitian ini menghasilkan suatu website toko online
agar bisa memperluas pasar, penjualan dan pembelian mudah dilakukan sehingga penulis
berinisiatif untuk membuat website toko online sagara kopi. Website toko online ini dibuat dengan
menggunakan Framework Codeigniter 3, Bootstrap versi 4.6.0, PHP versi 7.2.34, MariaDB versi
10.4.17 dan VSC versi 1.65.2. Metode penelitian yang digunakan yaitu DSRM. Hasil akhir dari
penelitian ini adalah sebuah website toko online sagara kopi yang dapat memperluas pasar. Pada
website ini pengunjung dapat melihat informasi mengenai sagara kopi, biji kopi, galery, kontak
dan testimoni pelanggan. Pelanggan dapat melakukan pemesanan biji kopi, dapat mengetahui
ongkir, dapat melakukan checkout dan mengirimkan bukti pembayaran melalui whatsapp. Admin
dapat melihat data antrian pesanan, data pesanan selesai, mengupload gambar bukti
pembayaran pelanggan ke nota pembayaran, menambah mengedit menghapus produk, dapat
menambah mengedit menghapus data testimoni, dapat menghapus mengedit data user. Adapun
Metode pengembangan menggunakan Extreme Programming serta Metode Pengujian
menggunakan Black Box. Dari hasil yang diperoleh, website sagara kopi dapat dikembangkan
kepada proses pemberitahuan informasi nota pembayaran yang sudah dilakukan oleh pelanggan
dapat tersubmit secara otomatis ke kontak email pelanggan.

Kata kunci—Codelgniter, Model View Controller, Design Science Research, Extreme
Programming, Unified Model Language

Abstract

Sagara Kopi has problems in expanding the market because currently customers only
come from the surrounding area. The purpose of this research is to produce an online store
website so that it can expand the market, sales and purchases are easy to do so that the author
took the initiative to create an online shop website for Sagara Kopi. This online store website was
created using the Codeigniter 3 Framework, Bootstrap version 4.6.0, PHP version 7.2.34,
MariaDB version 10.4.17 and VSC version 1.65.2. The research method used is DSRM. The final
result of this research is an online shop website for Sagara Kopi that can expand the market. On
this website, visitors can see information about Sagara Kopi, coffee beans, galleries, contacts and
customer testimonials. Customers can order coffee beans, can find out shipping, can checkout
and send proof of payment via whatsapp. Admin can view order queue data, complete order data,
upload images of customer payment proofs to payment notes, add edits to delete products, can
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add edits, delete testimonial data, can delete edit user data. The development method using
Extreme Programming and Testing Method using Black Box. From the results obtained, the
Sagara Kopi website can be developed for the process of notification of information on payment
notes that have been made by customers and can be submitted automatically to the customer's
email contact.

Keywords— Codelgniter, Model View Controller, Design Science Research, Extreme
Programming, Unified Model Language

1. PENDAHULUAN

Framework dikembangkan sebagai alat bantu untuk mempermudah programmer dalam
developing aplikasi. Penggunaan framework dapat mempersingkat waktu yang dibutuhkan dalam
pengembangan suatu aplikasi [1]. Codeigniter merupakan salah satu framework yang dapat
digunakan pengembang (developer) untuk membangun aplikasi berbasis web. Didalam
codeigniter terdapat arsitektur yang memisahkan tiga komponen utama dalam pengembangan
aplikasi berbasis web yaitu Model yang mengatur konfigurasi database, View yang mengatur
tampilan antarmuka dan Controller yang mengatur hubungan antara Model dan View [2].

Penggunaan konsep mvc ini akan sangat mempermudah pengembang (developer) dalam
membangun aplikasi lain yang sejenis. Tujuan utama dari penggunaan konsep myc dalam
membangun aplikasi adalah penggunaan ulang (reusibility) kode sehingga dapat digunakan
kembali untuk aplikasi lain yang sejenis [3]. Penerapan framework codeigniter dalam pembuatan
aplikasi berbasis web dapat digunakan sebagai sarana untuk menyajikan berbagai situs informasi
kepada masyarakat terutama situs jual-beli online. Kemudahan akses dengan jangkauan yang luas
membuat setiap orang dapat menelusuri berbagai situs dalam melakukan transaksi jual-beli secara
online [4].

Pada penelitian ini akan membangun perangkat lunak berbasis website toko online
sebagai wadah untuk menjual produk biji kopi pada Sagara Kopi. Sagara Kopi adalah usaha yang
menjual produk biji kopi. Dalam bisnisnya Sagara Kopi saat ini menjual 2 macam jenis kopi yaitu,
kopi Arabica dan Robusta. Adapun permasalahan yang dihadapi oleh Sagara Kopi yaitu
pelanggan harus datang langsung ke gudang untuk pembelian barang yang diinginkan sehingga
menyulitkan pelaku bisnis untuk bisa meningkatkan penjualan dam memperluas pasar karena
pelanggan hanya berasal dari daerah sekitar, kasir hanya menuliskan nota pembelian barang
kepada pelanggan sebagai bukti transaksi yang bisa mengakibatkan kehilangan data transaksi.

Adapun penelitian serupa sebelumnya, membangun website toko online dengan
Framework Codeigniter sebagai media untuk mengenalkan produk Toko Djinggo. Sistem ini
memiliki fitur pencarian, pengelolaan data barang, kelola penjualan dan kelola konten baru. Fitur
yang ada sangat cocok diterapkan pada toko online Sagara Kopi karena bisa menjadi media untuk
mengenalkan produk Sagara Kopi [5]. Penelitian serupa juga, yang membahas mengenai
penggunaan mvc pada framework codeigniter untuk membangun website toko online sebagai
wadah dalam memasarkan produk pada toko Miniatur beberapa diantaranya dapat dijabarkan
berdasarkan model, view dan controller. Sistem ini dapat menampilkan informasi produk, produk
terlaris, produk terbaru. Pada fungsi produk terbaru diimplementasikan didalam bagian controller,
untuk menampilkan produk terbaru disematkan pada bagian view, sementara logika query
pengolahan database produk disematkan pada bagian model. Aplikasi ini juga memiliki fitur push
notification, fitur ini berguna bagi admin untuk mengetahui apakah ada pelanggan yang membeli
produknya atau tidak [6].
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Pembuatan toko online Sagara Kopi akan menerapkan antarmuka front-end dan
antarmuka back-end. Pada antarmuka front-end ini akan menampilkan barang barang yang dijual
berupa biji kopi. Sementara untuk halaman back-end akan digunakan administrator untuk
mengelola sistem toko online Sagara Kopi. Halaman ini memiliki berbagai menu, seperti menu
barang, pemesanan barang oleh pelanggan, pembayaran dari pelanggan, dan menu tambah admin.

2. METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan yaitu metode Design Science Research. Design
Science Research merupakan sebuah metodologi yang berorientasi desain sistem informasi,
Design Science Research juga merupakan kerangka prosedur yang digunakan untuk
mempermudah penelitian di bidang teknologi informasi yang digunakan sebagai proses
pemahaman serta mengulas untuk mengenali dan mengevaluasi hasil penelitian [7]. Metode
penelitian memiliki beberapa tahapan yaitu: Identifikasi Masalah dan Motivasi, Penentuan Tujuan
Penelitian, Perancangan dan Pengembangan, Demonstrasi.

Metode pengumpulan data yang digunakan yaitu dengan objek penelitian, Metode
pengumpulan data yang digunakan adalah berupa data deskriptif dengan menggunakan Data
Primer dan Sekunder. Teknik pengumpulan data dilakukan untuk mencari dan memperoleh data
yang dibutuhkan dalam proses penulisan penelitian baik dilakukan secara studi literatur maupun
studi dokumentasi.

Pada penelitian ini, menggunakan variable tunggal yaitu penerapan framework
Codelgniter untuk Toko Online penjualan kopi pada Sagara Kopi. Penggunaan variabel tunggal
bertujuan untuk memudahkan peneliti dalam merumuskan objek atau inti penelitian yang hanya
terdiri dari satu objek penelitian.

Metode perancangan perangkat lunak yang digunakan pada penelitian ini yaitu
menggunakan metode Extreme Programming. Model pengembangan extreme programming
merupakan metode yang bertujuan menyederhanakan tahapan supaya lebih adatif dan fleksibel
[8]. Terdapat empat tahapan pada pengembangan perangkat lunak menggunakan XP vyaitu
planning, design, coding dan testing [9].

Planning, melakukan wawancara dan observasi pada Sagara Kopi setelah itu melakukan
analisis terhadap kebutuhan apa saja yang diperlukan pada website yang akan dibuat. Design,
Melakukan design perangkat lunak menggunakan UML dengan empat diagram yaitu use case
diagram, activity diagram, sequence diagram dan class diagram. Implementation / Coding,
Implementasi desain perangkat lunak dalam bentuk koding menggunakan kode editor Visual
Studio Code dengan menggunakan Bahasa pemrograman Javascript, PHP, CSS dan HTML.
Testing, melakukan testing perangkat lunak setelah implementasi menggunakan Black—box.
Metode pengujian perangkat lunak yang dirancang, penulis menggunakan metode Black-Box
Testing yang bertujuan untuk mengamati hasil eksekusi melalui data uji dan memeriksa
fungsional dari perangkat lunak.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Identifikasi Masalah dan Motivasi

Tahap awal pada penelitian pada Sagara Kopi adalah identifikasi masalah dan motivasi
yang dimana masalah ditemukan pada saat melakukan metode wawancara dan observasi yang
dilakukan pada objek penelitian. Berikut permasalahan yang dihadapi oleh sagara kopi (Tabel 1):

Vol. 4, No. 1, Juni 2023 3



Penerapan Framework Codigniter Untuk Toko Online Pada Sagara Kopi

Tabel 1 Tabel Identifikasi Masalah

No Masalah Solusi Fitur
Pelanggan harus datang langsung ke | Website toko online. Dengan adanya | Membuat
gudang untuk pembelian barang yang | toko online, cakupan pasar sagara | website toko
diinginkan  sehinnga  menyulitkan | kopi menjadi lebih luas karena | online

1 pelaku bisnis untuk bisa meningkatkan | pelanggan tidak hanya berasal dari | menggunakan
penjualan dan memperluas pasar karena | daerah sekitar saja. framework
saat ini pelanggan hanya berasal dari codeigniter 3
daerah sekitar saja
Kasir ~ masih  menuliskan  nota | Fitur cetak nota pembelian barang | Membuat fitur
pembelian barang secara manual | secara otomatis dalam bentuk pdf. | cetak nota

2 kepada pelanggan sebagai bukti | Pelanggan dan  admin  dapat | pembelian
transaksi yang bisa mengakibatkan | mencetaknya  langsung  melalui | barang dalam
kehilangan data transaksi. website. bentuk pdf.
Pelanggan harus datang langsung ke | Website toko online, dengan adanya | Membuat fitur

3 | toko fisik untuk melakukan pembelian | website pelanggan tidak harus datang | pemesanan
barang. ke toko fisik untuk melakukan | produk biji

pembelian produk kopi.
Menyebarkan informasi tentang sagara | Website toko online. dengan adanya | Membuat toko
kopi dan produk biji kopi yang dijual toko online dapat memperluas | online  yang

informasi mengenai sagara kopi dan | dapat memberi

produk yang dijual. informasi

4 tentang sagara

kopi dan
tentang produk
biji kopi yang
dijual
3.2 Perancangan Perangkat Lunak
m
Model View

ANN

Contraller

Dizpatcher
Rouitas
‘Web Server

T

Gambar 1 Model Arsitektur MVC pada Framework Codelgniter

Perancangan model arsitektur mengidentifikasi semua struktur sistem hubungannya dan
bagaimana didistribusikan. Model arsitektur sistem digambarkan dengan modul modul MVC
yang saling terhubung (gambar 1). Bagian routes berguna untuk memberi akses menuju halaman
tertentu agar bisa diakses melalui web browser sehingga memudahkan saat berpindah halaman
dari halaman satu ke halaman yang lainnya maupun ke halaman yang sebaliknya, pada saat user
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mengakses halaman website maka yang pertama melakukan HTTP request ke controller untuk
mendapatkan HTTP response berupa render view.

Dalam mendesain sebuah website/sistem UML dan Flowchart sangat dibutuhkan untuk
mendukung proses tersebut. UML yang digunakan ada 4 diagram yaitu, use case diagram, activity
diagram, sequence diagram dan class diagram.

3.3 Activity Diagram

Activity diagram merupakan diagram yang menerangkan tentang aktifitas-aktifitas yang
dapat dilakukan oleh seorang aktor atau pengguna terhadap aplikasi yang dirancang. Pada
penelitian ini, akan menggunakan activity diagram untuk menggambarkan rangkaian alir dari
aktivitas sistem yang akan diterapkan. Activity diagram menggambarkan workflow (aliran kerja)
atau aktivitas dari sebuah sistem.

Pelanggan Sistem View Controller Model RestAPI

Klik masukkan
Reuese || Morensian |1 weroe oo
pada produk A &
Kiik lanjutkan Menampilkan Menerima data dan B Mengatur dan Mengirim data
pesanan halaman keranjang menampilkan data mengirim data
Request data Meneruskan {5 Menerima dan
request data mengambil data
Mengisi form e Menampilkan form Menerima data dan Mengatur dan Mengirim data
data mengirim data

Menmiilih alamat [“memenntan | (erearsaaagl] API merequest
1 I
penerima *| pada controlier Wi

Menerima data

dehamp P e yang sudah di
alamat sesuai ‘_+ Mlenerima data dan <_< S F% i o

dengan yang menampilkan data mengubah
sudah dipilin format data

(e | e |
enartan e || Wereime e e | Moot e %
Gambar 2 Activity Diagram Melakukan Pemesanan

Mengecek form
pemesanan dan
alamat penerima

Kiik checkout

Menerima dan
memasukian data

Pada activity diagram melakukan pemesanan (gambar 2) merupakan diagram yang
menunjukkan alir aktivitas pada proses melakukan pemesanan biji kopi pada toko online sagara
kopi.

3.4 Sequence Diagram

Sequence diagram berfungsi sebagai alat untuk menggambarkan kelakuan objek pada use
case dengan mendeskripsikan waktu hidup objek dan pesan yang dikirimkan dan diterima antar
objek. Pada penelitian ini, akan menggunakan sequence diagram untuk menggambarkan
rangkaian data yang dikirim dan diterima antara objek dan interaksi antara objek. Sequence
diagram menggambarkan kelakuan objek pada use case dengan mendeskripsikan waktu hidup
objek dengan massage yang dikrimkan dan diterima antar objek.
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Form

Controller
Pemesanan

‘ Routing ‘

’ Model ‘ ‘ View ‘

A

Pelanggan

| Gambaf 3 Sequenée Diagram‘MeIakukah Pemesanan

Sedangkan sequence diagram melakukan pemesanan (gambar 3) merupakan interaksi
antar objek pada sistem pada proses melakukan pemesanan biji kopi pada toko online sagara kopi.

3.5 Class Diagram

Class diagram merupakan diagram yang menjelaskan hubungan antar kelas dan
penjelasan detail tiap-tiap kelas di dalam model desain dari suatu sistem, juga memperlihatkan
aturan-aturan dan tanggung jawab entitas yang menentukan perilaku sistem. Pada penelitian ini,
akan menggunakan class diagram untuk menggambarkan relasi, himpunan antar kelas serta
kolaborasi yang ada pada sistem. Class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi
pendefinisian kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem.

Transaksi

id_transaksi: int
Kategori id_user: int

id_kategori: int — no_order: varchar

nama_kategori: varchar tanggal_order: date

kode_kategori: varchar nama_penerima: varchar

gambar_kategori: varchar provinsi: varchar

User
kota: varchar
Setting lokasi id_user: int

alamat: text

id_lokasi: int nama_user: varchar
kode_pos: varchar

kota_kabupaten: int no_telp_user: varchar

expedisi: varchar
email_user: varchar

paket: varchar

Produk
password_user varchar
Testimoni estimasi: varchar
—1 id_produk: int
level_user: int
id_testimon: int ongkir: int
namaproduk_ind: varchar
nama_testimoni: varchar berat int
nama_produk_en: varchar
kalimat_testimoni: varchar grand_total: int
hargaproduk_ind: int
gambar_testimoni: varchar total_bayar: int
stok_produk: int
status_bayar: int
id_kategori: int o
Rincian Transaksi bukti_bayar: text
gambar_produk: varchar
id_rincian_transaksi: int atas_nama: varchar
berat_produk: int
no_order: varchar nama_bank_: varchar
tanggal_upload: varchar
id_produk: int — no_rek: varchar
diskon: varchar
aty: int status_order: int
jumiah_diskon: int

tanggal_batar: date

no_resi: varchar

no_hp_penerima: varchar

Gambar 4 Class Diagram Website Sagara Kopi

Desain class diagram pada website Sagara Kopi (gambar 4) merupakan desain struktur
sistem hubungan antar class yang terdapat tabel pada database, dan terdapat fungsi fungsi yang
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berhubungan dengan tabel tersebut.

3.7 Arsitektur MVC Pada Website Penjualan

SiognUser | Welcome
controlier | controiler
1 Ra@onghir l

Siogin controlier coniroler

[ Auth controfier h—{ Blogin controbier I

quest
Routing p——

Controlier

Request

]

Menampilken Menampilkan Il 1 | T 1
hataman login - f
\alaman logi halaman utama Menampikan Menampikan Menampikan | | menampitan menampikan Menampikan Menampitkan
hataman vabidas| | | nataman napus | | nataman tamban hataman halaman naaman halaman update
pembayaran admin kategori produk | |dashboard admin | |cashboard admin | |keranjang belania keraniang
Menampitkan Venampikan -
halaman dafar hataman car Menampilkan Menampikan || Menampikan menampikan | Menampikan Menampiikan
halaman data halaman et | | nalaman data list | | halaman seting | [nalaman konfimas| | halaman hapus
F— Menampilkan usar xategor produk | | procduk lokas pembayaran keranjang
'A' w P S hataman tentang r
3laman gale: kami & FAQ Menampian Menampikan Menampikan Menamopdan menampian dals‘ Menampisan Menampikan
hataman poet data | | haiaman tsmban | | nataman napus | | nalaman tambah i n" piogs halaman form | [haleman pesanan
Menampilkan antnan pesanan user kategor produk produk o] pemesanan s2ya
hataman belania
sskarang Menampikan Menampisan Menampesan Menamgekan Manampdkan | Menampikan
hataman data | [ oo Tl0" | | Paiaman data halaman edit | | hatsman tambah | halaman print
antrian pesanan ot ol admin | produk sestimoni produk | pesanan saya
Menampidan Menampikan Menampékan [ Menampikan
nalaman edit naiaman hapus | | halaman tambah | | nalaman napus
admn user admn | produs
Menampian | | Menampikan
haiaman hapus halaman data
testimoni produk | | kategon produk

Gambar 5 Arsitektur MVC pada Website Penjualan

Arsitektur MVC (gambar 5) menjelaskan bahwa terdapat banyak model, view, dan
controller yang masing — masing memiliki tugas yang berbeda. Dalam alur arsitektur MVC ini
awal mulanya komputer konsumen melalui browser akan membuka website penjualan dan
routing akan otomatis melakukan request kepada controller yang sesuai dengan request dari
konsumen, setelah itu controller akan menyiapkan data dengan request kepada model, setelah itu
model akan mengambil data dari database dan mengirimkannya kepada controller, setelah itu data
akan dikirim ke view dan view akan menampilkan data tersebut dalam bentuk antarmuka ke
browser konsumen.

Berikut ini adalah penjelasan Model, View, Controller apa saja yang terdapat didalam
website penjualan ini (gambar 6):
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%) File Edit Selection View Go Run Terminal Help
EXPLORER
~ SAGARAKOPI BEBEOa
v application
> cache
> config

> controllers

> core
> helpers
> hooks

> language

> libraries

> user_guide
& .editorconfig

© gitignore

¥ contributing.md

Gambar 6 Struktur Folder pada Website Toko Online Sagara Kopi

a. Model
Model berfungsi melakukan pengelolaan data dalam basis data, didalamnya terdapat
perintah untuk mengambil, mengubah, menghapus dan menambahkan data.

b. View
View berfungsi sebagai tempat untuk meletakan apa yang akan ditampilkan dihalaman
browser, sebuah view umumnya berisi kode bahasa pemrograman sisi klien (client-side-
scripting).

c. Controller
Controller merupakan penghubung antara model, view dan sumber daya lain yang
tersedia.

3.8 Model Website Toko Online Sagara Kopi

M 4

«
Wari&an alafhi -

kekayaan nusantara

BELANIA SEKARANG

KATEGORI

= .-

Gambar 7 Tampilan Halaman Utama Website Sagar Kopi
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Halaman Utama (gambar 7) merupakan halaman yang digunakan untuk menampilkan
halaman utama website Sagara Kopi.

SAGARA KOPI

Emal atau Username

Password

Gambar 8 Tmpilan Halaman Login

Halaman login (gambar 8) merupakan halaman yang digunakan untuk menampilkan
halaman login, pada halaman ini pengunjung yang sudah memiliki akun dapat melakukan login
agar dapat melakukan pembelian produk.

" SAGARA KOPI

Keranjang Belanja Anda

m 6 " » 5@ wn [

Gambar 9 Halaman Dashboard Pelanggan

Halaman dashboard pelanggan (gambar 9) merupakan halaman yang digunakan untuk
menampilkan halaman dashboard pelanggan. Pada halaman ini pelanggan dapat melakukan
pembelian produk, kelola keranjang belanja, kelola pesanan, konfirmasi pembayaran, melihat info
belanja/pembayaran, melihat no. rekening pembayaran dan melakukan logout.
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Nama Penerima No. HP Penerima
Subtotal : Rp.50.000

Ongkir : Rp. 35,000

Total Bayar : Rp. 85,000

Ekspedisi Paket
INE v OKE | Rp. 35.000 | Estimasi pengiriman 3-5 har v

Alamat Rumah Kode Pos

Gambar 10 Halaman Form Pemesanan (Checkout)

Halaman Form Pemesanan (gambar 10) merupakan halaman yang digunakan untuk
menampilkan form pemesanan dan melakukan Checkout. Pada halaman ini pelanggan mengisi
Form Pemesanan seperti nama penerima, nomor hp penerima, provinsi, kota/kabupaten,
ekspedisi, paket, alamat rumah dan kode secara lengkap dan benar. Setelah pelanggan selesai
mengisi Form Pemesanan akan mucul jumlah Total Bayar yang terdiri dari harga produk dan
ongkir. Selanjutnya pelanggan mengklik Checkout untuk melakukan checkout.

‘l SAGARA KOPI

Dashboard Admin

[

[

10

| o [ ww @ o [0

Gambar 11 Dashboard Admin

Dashboard Admin (gambar 11) merupakan halaman yang digunakan untuk menampilkan
halaman dashboard admin. Pada halaman ini Admin dapat melakukan Setting Lokasi Toko,
Kelola Testimoni, Kelola Produk, Kelola Kategori, Kelola Pesanan dan Kelola Data Pelanggan.

3.9 Testing

Pada tahap ini penulis akan memberikan hasil pengujian black-box pada website
penjualan Sagara Kopi. Pengujian perangkat lunak dilakukan dengan pengujian black-box,
berikut merupakan hasil dari pengujian pada website toko online Sagara Kopi untuk Admin (Tabel
2):

Tabel 2 Pengujian Black-box untuk Admin

Pengujian Pengujian yang Hasil yang . " Kesim-
terhadap dilakukan diharapkan Hasil Pengujian pulan

No
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: Muncul kotak pesan
Mencoba tidak X N
menaisi data lenaka “Username/ Email Admin tidak
) 9440 | Salah” dan admin berhasil login dan Valid
atau salah mengisi tidak dapat melakukan | muncul kotak pesan
Halaman data Ioge;n apat melakuka uncul kotak pesa
1 Ioglr_w untuk Memasukkan
admin . . .
username/email dan Berhasil login dan Berhasil login dan
password yang telah masuk ke halaman berpindah r?alaman Valid
terdaftar sebagai dashboard admin P
admin
Mencoba fitur tambah | Masuk ke halaman Berhasil berpindah
produk dengan untuk menambahkan halaman danp dapat
mengisi data tambah | jenis produk dan dapat menambah 'enis Valid
produk dengan benar | menambahkan produk roduk bard
) Halaman dan lengkap baru P
produk Muncul kotak pesan .
Mencoba fitur tambah | “Masukkan data '&(jrﬂl:;lt'dak
produk dengan produk dengan benar” menambahkan valid
mengisi data harga dan admin tidak dapat duk baru d
“ASDFG” menambahkan produk produ | kartuk an
baru muncul kotak pesan
Mencoba fitur kembali dari Dari halaman tambah
halaman tambah produk produk dapat kembali
langsung ke halaman ;
dashboard admin I/;dl?zlj(
Mencoba fitur validasi pembayaran| Masuk ke halaman
Halaman validasi dan mengisi data dengan benar dan validasi pembayaran dan
3 pembayaran lengkap data berhasil
ditambahkan
Valid
Mencoba menampilkan data Masuk ke halaman
lantrian pesanan dan dapat antrian pesanan dan
ilk ;
Ein;t;aar:telianagesanan dapa.'t menampllkan data Valid
Halaman antrian antrian pesanan
4 pesanan
Masuk ke halaman
Mencoba mengubah status order | antrian pesanan, dapat
enjadi “Selesai menampilkan data
antrian pesanan dan
status order menjadi Valid
“Selesai”
Dapat menampikan data
Halllam_an data pesanan [Mencoba mena}mpilan data pesanan dan
° pesanan selesal. menampilkan status
pesanan
Valid
Melakukan logout Dapat logout dan dan
6 ladmin Mencoba logout akun dapat menampilkan
halaman login valid

Selanjutnya berikut merupakan hasil dari pengujian pada website toko online Sagara Kopi
untuk Pelanggan (Tabel 3):

Tabel 3 Tabel Pengujian Black-box Pelanggan

Hasil yang . .. Kesim-
diharapkan Hasil Pengujian pulan

Pengujian

No terhadap

Pengujian yang dilakukan
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Muncul kotak
Mencoba tidak mengisi data | PESaN “Username/ | Pelanggan tidak
lengkap atau salah rgengisi Email Salah” dan | berhasil login dan vValid
Halaman data pelanggan tidak muncul kotak
1 | login dapat melakukan | pesan
login
pelanggan Memasukkan Berhasil login dan Berhasil login dan
username/email dan masuk ke halaman berpindah g valid
password yang telah dashboard halgman
terdaftar sebagai pelangan pelanggan
Dapat .
menambahkan E:rrhi%sdlgih
Mencoba fitur produk ke dalam P
. - halaman dan .
Halaman menambahkan produk ke keranjang belanja menambahkan Valid
2 | tampil dalam keranjang belanja dan berplndah_ ke produk ke dalam
produk halaman tampil keranjang belanja
semua produk Jang )
. Muncul kotak Pelanggan
Mencoba fitur hapus produk « . .
didalam keranjang belanja pesan A.palf,a h berhasil Valid
anda yakin? melakukan hapus
kemudian produk dari
pelanggan keranjang belanja
mengklik “Ya” dan muncul kotak
dan dapat pesan “Produk
menghapus berhasil dihapus”
produk dari
keranjang
belanja
Dari halaman
tambah produk :
. Tidak dapat
dapat kembali kembali langsung Tidak
langsung ke 1aa
ke halaman \Valid
Mencoba fitur kembali dari | halaman dashboard
halaman tambah produk dashboard pelanggan
pelanggan
| Dapat masuk Berhasil masuk
5 E:n?{]:rigsip ke halaman ke halaman baru
embayaran Mencoba fitur konfirmasi baru dan_ dan menampilkan Valid
pembayaran menampilkan nomor whatsapp
nomor toko online
whatsapp toko sagara
online sagara kopi
kopi
Mencoba menampilkan data m T;;lg:e _ )
pesanan saya dan dapat esanan sava Berhasil _ \Valid
menampilkan data pesanan g n dapat y menampilkan
Halaman saya an dapa data pesanan saya
4 |pesanan saya menampilkan
data pesanan
saya
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Masuk ke Berhasil
halaman detail menampilkan
pesanan, dapat detail pesanan
menampilkan dan melihat
Mencoba menampilkan detail| data detail status pesanan Valid
pesanan saya pemesanan
dan melihat
status
pesanan
Halaman Dapat Berhasil
2 info/pembay menampikan menampilkan Vali
aran . alid
Mencoba menampilan info/pembayar halaman
halaman info/pembayaran an info/pembayaran
Melakukan Dapat logout Berhasil logout
6 logout dan dan dapat dan menampilkan :
pelanggan menampilk hal logi Valid
Mencoba logout akun prikan alaman fogin
halaman login

4. KESIMPULAN

Adapun hasil Penerapan Framework Codeigniter untuk Toko Online pada Sagara Kopi
menghasilkan kesimpulan sebagai berikut:

a. Website yang dirancang dapat melakukan proses bisnis seperti melakukan pemesanan
produk, menambahkan produk ke keranjang dan melakukan pembayaran yang dilakukan
oleh pelanggan

b. Website yang dirancang dapat melakukan penambahan produk dan penghapusan produk
yang dilakukan oleh admin dengan akses akun admin pada website.

c. Pelanggan dapat melakukan cetak nota pembayaran yang sudah lengkap dengan foto
bukti transfer apabila admin sudah melakukan validasi pembayaran dan admin juga dapat
melihat nota pembayaran yang dilakukan oleh pelanggan.

5. SARAN

Dalam perancangan perangkat lunak website toko online ini masih memliki banyak
kekurangan sehingga diperlukan adanya pengembangan dari perangkat lunak tersebut. Adapun
saran yang diberikan oleh penulis untuk mengembangkan website yang penulis rancang vyaitu:

a. Website Toko Online ini dapat dikembangkan sampai kepada proses pemberitahuan
informasi nota pembayaran yang sudah dilakukan oleh pelanggan dapat tersubmit secara
otomatis ke kontak email masing-masing.

b. Website Toko Online ini dapat dikembangkan kepada proses konfirmasi pembayaran dapat
dilakukan oleh pelanggan itu sendiri untuk mengupload gambar bukti pembayaran
kemudian admin hanya memeriksa valid atau tidaknya bukti pembayaran tersebut sehingga
memudahkan proses pada konfirmasi pembayaran.
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